Pratica 4: resfriamento de Newton
Laboratorio de Fisica B
Prof. Alexandre Cotta
TURMA Data / / NOTA

Nome:

1) Determinagdo da constante de resfriamento do sistema termémetro/ar.
*Indique as unidades utilizadas e apresente TODOS os valores com seu respectivo erro ou
desvio.

1.1 Temperatura ambiente:

1.2 Temperatura inicial:

1.3 Preencha a tabela a seguir com os tempos e temperaturas medidos.

Medidas da Temperatura e Tempo

Tempo Temperatura Tempo Temperatura Tempo Temperatura

1.4 Faca um grafico de Temperatura x tempo, realize o ajuste adequado e indique o valor da
constante de resfriamento obtida com o erro. (Insira os graficos ao final)




2) Determinagéo da constante de resfriamento do sistema dgua(massa01)/ar.
*Indique as unidades utilizadas e apresente TODOS os valores com seu respectivo erro ou

desvio.

1.1 Temperatura ambiente:
1.2 Temperatura inicial:

1.3 Massa de agua:

1.4 Preencha a tabela a seguir com os tempos e temperaturas medidos.

Medidas da Temperatura e Tempo

Tempo

Temperatura

Tempo

Temperatura

Tempo

Temperatura

1.5 Faga um grafico de Temperatura x tempo, realize o ajuste adequado e indique o valor da
constante de resfriamento obtida com o erro. (Insira os graficos ao final)

3) Determinagdo da constante de resfriamento do sistema dgua(massa02)/ar.
*Indique as unidades utilizadas e apresente TODOS os valores com seu respectivo erro ou

desvio.

1.1 Temperatura ambiente:

1.2 Temperatura inicial:

1.3 Massa de agua:




1.4 Preencha a tabela a seguir com os tempos e temperaturas medidos.

Medidas da Temperatura e Tempo

Tempo

Temperatura

Tempo Temperatura

Tempo

Temperatura

1.5 Faca um grafico de Temperatura x tempo, realize o ajuste adequado e indique o valor da

constante de resfriamento obtida com o erro. (Insira os graficos ao final)

1.6 Compare os trés experimentos e responda:

1.6.1: Qual é o resfriamento mais rapido? Porque?

1.6.2: Ao aumentar a quantidade de agua o que foi observado? O valor de k obtido foi

exatamente como esperado? O que influencia nos resultados?




